Etkinlik No 4

Ders Adi Miuizik

Sinif Diizeyi 5.Sinif

Etkinlik Adi Sehirlerle Tartimlar
Surre 40 dk.

Strateji, Yontem ve
Teknikler

Gosterip yaptirma, érneklendirme.

Materyal/Arag Gereg

Etkilesimli tahta, ritim kartlari, “Tren Gelir” tirklsu kaydi ve
notalari.

Disiplinler arasi Boyut

Matematik

Kazanimlar

Tartimsal okuma yapar.

Hazir Bulunusgluk ve
On Hazirhk

Ritim kahplarinin yazili oldugu kartlar ders éncesinde hazirlanir ve
sinif ritim oyunlarinin rahatlikla uygulanabilecegi bir sekilde
dizenlenir.

Ogrenme Ogretme
Sureci

Bir vurusluk slirenin esit parcalara bolinmesiyle olusan sekizlik ve
onaltihk  tartimlarin  6gretimini  kolaylastirmak  amaciyla
ogrencilerden tahtaya yazilan ritim kaliplarini tartimlara uygun
sehir isimleriyle hecelendirmeleri istenir.

Dortliik notayi simgeleyen tartim igin “VAN”, dortlik notanin iki esit
parcaya boliinmesi sonucu olusan iki adet sekizlik notayi
simgeleyen tartim icin “iZMIR”, dértlik notanin esit dért parcaya
boélinmesi sonucu olusan dort adet onaltilik notayr simgeleyen
tartim kalibi icin de “GELIBOLU” hecelerini seslendirmelerini ister.

4’lak, 8‘lik ve 16’hk notalarin arasindaki uzunluk-kisalik farkinin
pekistirilebilmesi icin 6grencilerden; tartim okumalarina eslik eden
vuruslari masaya ellerini vurarak tartimlara eslik etmeleri istenir.

Dortliik notayr temsil eden “VAN” tartimi seslendirilirken ayni
zamanda masaya bir kez vurus yapmasi, iki adet sekizlik notayi
temsil eden “ IZMIR” tartimi seslendirilirken masaya iki kez vurus
yapmasi, dort adet Onaltilik notayi temsil eden “GELIBOLU” tartimi
seslendirilirken de masaya dort kez vurus yapmasi istenir.




R — —— pr—— P
=

VAN iZ MIR AN KA RA KA RA MAN GE Li BO LU

S _— _—
o — —  — — I — — i — —
KA RA MAN KA RA MAN GE LI BO LU VAN

Ritim kaliplari ayri ayri ¢ahsildiktan sonra, tartimlarin farkh
kombinasyonlari olusturularak tahtaya yazilan ritimleri 6grencilerin
el vuruslariyla veya masaya vurarak seslendirmeleri istenir.

Ogretmen 6grencileri iki gruba ayinr. Tek sira halinde
Ogrencilerin arka arkaya siralanmalarini soyler. Ritmin en arka
siradan en 0On siraya dogru bir sekilde aktariminin hedeflendigi
oyunda dogru aktarimi saglayan grup puan alir.

Ogretmen 6nceden hazirladigi ritim kaliplarinin yazili oldugu
kartlari gruplarin en arkasinda bulunan lyelerine gosterir ve ritim
kalibini 6nlindeki 6grencinin sirtina vurmasini ister. Her 6grenci
hissettigi ritmi onlindeki 6g8rencinin sirtina vurarak etkinligi devam
ettirir. Sira en ondeki 6grencilere geldiginde 6ndeki grup Uyeleri
takimi adina hissettikleri ritmi alkisla tekrarlar. Ritmi dogru sekilde
seslendiren grup puan alir. Tim katihmcilar  etkinligi
deneyimlediginde en ¢ok puan alan grup oyunu kazanmis olur.

Olgme ve
Degerlendirme

Ogrencilere ritim kartlari hazirlatiir. Ogretmenin verdigi ritmi
ogrenciler, hazirlamis olduklari kartlari siralayarak parganin ritim
akisini olusturur.

Tren gelir hos gelir tirkisi dinletilerek tlrkidnin icinde yer alan
ritim kaliplarini 6grencilerin bulmalari ve seslendirmeleri istenir.

Kaynakga




